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1.3 

PRÁCTICA 1 
 

INTRODUCCIÓN AL ENTORNO SOFTWARE DE DISEÑO Y SIMULACIÓN 
 
Resolución 
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A   Q1  Q0   Q1t+1 Q0t+1  J1   K1   J0   K0 
0    0     0    1        1     1     X     1     X  
1    0     0    0        1     0     X     1     X  
0    0     1    0        1     0     X     X     0  
1    0     1    1        0     1     X     X     1  
0    1     0    1        1     X     0     1     X  
1    1     0    1        1     X     0     1     X  
0    1     1    0        0     X     1     X     1  
1    1     1    0        0     X     1     X     1  

 
Q1 Q0 

A 00 01 11 10 

0 1 0 X X 
1 0 1 X X 
 
 
J1 = A ⋅ Q0 + A ⋅ Q0 = (A + Q0) + (A + Q0) 
 
 

Q1 Q0 
A 00 01 11 10 

0 X X 1 0 
1 X X 1 0 
 
K1 = Q0  
 
J0 = 1 
 

Q1 Q0 
A 00 01 11 10 

0 X 0 1 X 
1 X 1 1 X 
 
 
K0 = Q1 + A = Q1 + A 
 


